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Introducción

El mayor problema para las personas débiles visuales es la
movilidad ya sea dentro y fuera de sus hogares.

Lo que se pretende realizar es un bastón que a la hora que
encuentre un obstáculo este mande alertas.



Metodología

La metodología fue tradicional mediante las etapas de análisis,
planeación, diseño, desarrollo, testeo e implementación: para
el desarrollo de este prototipo.

Analisis

Búsqueda de 
información. 

Identificar el 
problema.

Búsqueda de 
material. 

Planeación

Compra de 
materiales.

Descripción del 
proyecto. 

Justificación. 

Propósito. 

Objetivos. 

Diseño de 
prototipo. 

Diseño

Conexión de 
sensores y 
arduino. 

Armar prototipo 
del bastón.

Desarrollo

Programación en 
arduino.

Testeo

Verificar el 
funcionamiento 

de los sensores de 
proximidad. 

Verificar el 
armado del 

bastón. 



Materiales



Desarrollo

Se utilizó el software
Arduino IDE, utilizando
como controlador un
ARDUINO UNO, para el
control de las distancias,
se utilizó sensores
ultrasónicos HC-04,
transmitiendo señales por
medio del micro motor y
un buzzer que emite un
sonido distinto
dependiendo de la
programación de los
sensores ultrasónicos.



Programación



Resultado

Prototipo 

“SMART CANE”



Ventajas

• Manda alertas por medio de sonido.

• Manda alertas de vibración que  puedes sentir por medio 
del tacto.

• Facilita el recorrido de la personal débil visual.



Resultados

Se obtuvo un prototipo de un bastón
inteligente, que se probó con
personas débiles visuales, y se realizó
una encuesta, para verificar si el
bastón fue de su agrado.



Resultados

Las preguntas que se realizaron
fue para conocer si el bastón
funcionaria para el
desplazamiento de las personas
débiles visuales, fuera de sus
hogares. Algunas de las
preguntas realizadas es ¿Se sintió
cómodo al utilizar el bastón?, ¿El
peso es el correcto?, ¿Las alertas
que manda el buzzer y el motor
de vibración fueron de ayuda?.

Se obtuvo como resultado un
100%, de que el bastón
realizaba su funcionamiento
correctamente.



Conclusiones

Al realizar varias pruebas del
bastón inteligente con
personas débiles visuales nos
dimos cuenta de que a la
mayoría les convención el
funcionamiento del bastón ya
que no es muy pesado y
realiza sus funciones
adecuadas que son mandar las
alertas para evitar obstáculo.

En esta grafica se muestra un 80%
de porcentaje donde se especifica
el tamaño del bastón y en su peso.



Conclusiones

Se considera que el prototipo de
“SMART CANE” es de gran apoyo para
ellas, ya que con este bastón pueden
realizar la detección de obstáculos, así
impidiendo que las personas que lo
utilicen no sufran algún tropiezo y
pueda desplazarse con mayor facilidad
dentro y fuera de sus hogares.
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